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Каждый педагог, работающий в начальной школе, в той или иной мере 

использует игры и игровые технологии в своей деятельности. В 1 классе много 

учеников с несформированным произвольным компонентом деятельности. Им 

трудно принять задачу, включиться в поиск решения, любые незначительные 

факторы уводят их в сторону. Высока степень утомляемости. На уроках 

постоянно приходится использовать методы активизации внимания, снятия 

напряжения. Дети не привыкли к самостоятельной деятельности, ждут 

постоянных указаний, помощи со стороны взрослого. Привыкли действовать по 

образцу, шаблону. В учебной деятельности такие дети испытывают 

затруднения. 
Игровые технологии являются одной из уникальных форм обучения, 

которая позволяет сделать интересным и увлекательным не только работу 

учащихся на творческо-поисковом уровне, но и будничные шаги по изучению 

русского языка, литературного чтения и других предметов, изучаемых в 

начальной школе. Занимательность условного мира игры делает положительно 

эмоционально окрашенной монотонную деятельность по запоминанию, 

повторению, закреплению или усвоению информации, а эмоциональность 

игрового действа активизирует все психические процессы и функции ребёнка. 

Другой положительной стороной игры является то, что она способствует 

использованию знаний в новой ситуации, таким образом, усваиваемый 

учащимися материал проходит через своеобразную практику, вносит 

разнообразие и интерес в учебный процесс. 
Актуальность игры в настоящее время повышается и из-за 

перенасыщенности современного школьника информацией, которая даётся 

изначально в готовом, ярком виде, не требующем дополнительной работы или 

осмысления. Во всём мире, и в Беларуси в частности, неизмеримо расширяется 

предметно-информационная среда. Телевидение, радио, компьютерные сети в 

последнее время обрушивают на учащихся огромный объём сведений. 

Приоритетной  задачей школы становится развитие самостоятельной оценки и 

отбора получаемой информации в соответствии с поставленной задачей. Одной 

из форм обучения, развивающей подобные умения, является игра, 

способствующая практическому использованию знаний, полученных на уроке и 

во внеурочное время. 
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Игра – это естественная для ребёнка и гуманная форма обучения. Обучая 

посредством игры, учитель учит детей не так, как ему удобно дать учебный 

материал, а как детям удобно и естественно его взять. 
Что же такое «игровые педагогические технологии»? Это понятие 

включает достаточно обширную группу методов и приёмов организации 

педагогического процесса в форме разнообразных педагогических игр, которые 

отличаются от игр вообще тем, что они обладают чётко поставленной целью 

обучения и соответствующим ей педагогическим результатом, которые в свою 

очередь обоснованы, выделены в явном виде и характеризуются учебно-

познавательной направленностью. Говоря о характеристиках игры, необходимо 

отметить особенности их трансформации в игре педагогической: ситуация 

классно-урочной системы обучения не даёт возможности проявиться игре, в так 

называемом «чистом виде», преподаватель должен организовывать и 

координировать игровую деятельность детей. Игровая форма занятий создаётся 

на уроках при помощи игровых приёмов и ситуаций, которые должны 

выступать как средство побуждения, стимулирования учащихся к учебной 

деятельности.  

Таким образом, использование игровой деятельности на уроках русского 

языка и литературного чтения позволит: 
- ученикам по-новому взглянуть на традиционные задания для этих 

уроков, 
- благодаря живым мыслям и чувствам учеников создавать устные и 

письменные высказывания, 
- создать благоприятные условия для детского творчества, 
- обеспечить личную заинтересованность каждого участника в игровой и 

учебной деятельности, 
- развивать коммуникативные умения ребят при работе в группах, 
- повысить познавательный интерес на уроках русского языка и литератур-

ного чтения. 
 
 


